
การหาระยะทาง  พืน้ท่ี  เส้นรอบรปู  มีหลกัการดงัน้ี 
 
การหาระยะทาง  เลอืกใชค้าํสัง่การใหข้นาดใหถู้กตอ้ง (Dimension Toolbar) 
 
กรณ ีการรวมเสน้  ใชค้าํสัง่  Pedit (PE)  
PE / เลอืกเสน้ทีต่อ้งการรวมก่อน 1 เสน้ / join / เลอืกเสน้ทีจ่ะรวมทัง้หมด / enter 2 ครัง้  
ตรวจสอบ เอาเมา้สไ์ปทาบจะขึน้เสน้พรอ้มกนั  
 
กรณทีีไ่มส่ามารถรวมเสน้ได ้

1. Trim เสน้ไมห่มด แกไ้ขโดย Trim ใหมใ่หห้มด เหลอืแต่เสน้ทีจ่ะรวม 
2. เสน้ไมต่่อกนั แกไ้ขโดยวาดใหม ่และใชจุ้ดสมัผสัจรงิๆ เชน่ ใช ้tangent ทุกครัง้ทีจ่ะ

เชื่อมวงกลมกบัเสน้ เป็นตน้ หรอืหากมัน่ใจแลว้วา่วาดถกู ลองพมิพ ์REGEN ลงไปใน
แถบคาํสัง่  

 
 
การหาพืน้ท่ี  
ตอ้งทาํการ REGION ก่อนทุกครัง้ แต่หากใช ้REGION แลว้ จะไมส่ามารถแกไ้ขรปูได ้เพราะ
รปูไดแ้รเงาเป็นพืน้ทีแ่ลว้ คาํสัง่ทีจ่ะปรากฏ เชน่ Union Subtract Intersect  
ให ้นศ ดงึ toolbar ออกมา ชื่อวา่ Solid editing  
 
การใช้คาํสัง่ 
ตอ้งทาํการ REGION ก่อนทุกครัง้ (PE ไมไ่ด)้  
Union กบั Intersect มขีัน้ตอนเดยีว คอื ถา้มรีปู A B C   
ใหเ้ขา้คาํสัง่ Union หรอื Intersect แลว้เลอืกรปู A B C ตามทีโ่จทยถ์าม 
สว่นคาํสัง่ Subtract นัน้ มสีองขัน้ตอน  
เขา้คาํสัง่ เลอืกรปูทีใ่หญ่ทีส่ดุ ทีต่อ้งการจะเจาะรไูว ้ Enter 
แลว้เลอืกรทูีจ่ะเจาะ ถา้มหีลายรกูใ็หเ้ลอืกใหห้มดก่อน แลว้ Enter  
กรณขีองรปูใหญ่ นศ ตอ้ง Trim ใหเ้รยีบรอ้ยก่อน Region นะครบั  
 
จากนัน้หาพืน้ที ่โดยคลกิรปูทีต่อ้งหารหาพืน้ทีใ่หข้ึน้จุดสน้ํีาเงนิ แลว้คลกิขวาเลอืก Properties  
ชอ่ง Area คอืพืน้ที ่สว่นชอ่ง Perimeter คอื ความยาวเสน้รอบรปู 



ข้อคิด  
 
จุดอา้งองิของวงกลม / วงร ี
 
 
       มจุีด Center  
       จุด Quadrant  
 
 
บางครัง้การบอกขนาดรปู ถา้ไมบ่อกขนาดทีช่ดัเจนมา ให ้นศ ดจุูดอา้งองิเหล่าน้ีชว่ย 
 
ตวัอย่างเช่น  
จงหาความยาวเสน้ผา่นศนูยก์ลางวงกลม B 

 
 
ตอ้งวาดวงกลม C ก่อน แลว้วาดรปูเหลีย่ม A จุดอา้งองิ คอื ศนูยก์ลางของรปูเหลีย่มน้ีจะวางไว้
ที ่Quadrant ของวงกลม C ทางดา้นซา้ย แลว้วาดวงกลม B โดยใชจุ้ดศนูยก์ลางที ่Quadrant 
ดา้นล่าง รศัมคีอื มมุเหลีย่มตามโจทย ์(เลื่อนเมา้สไ์ปคลกิทีม่มุเหลีย่มไดเ้ลย) 
 
จากนัน้ ไดร้ปูวงกลม B ตอ้ง Region ก่อนถา้จะหาพืน้ทีห่รอืเสน้รอบรปู 
หรอืใหข้นาดไดเ้ลย ถา้ถามรศัมหีรอืเสน้ผา่นศนูยก์ลาง 


