
แนวทางในการฝึกทบทวน Plate 9 
 
รปูที1่ 
 

 
 
แนวคิด  วาดวงกลม R27 แลว้ลากเสน้ตรงจากจุดศนูยก์ลางวงกลม มาทางดา้นขวา 110 
จากนัน้ลากเสน้ตรงขึน้ดา้นบนและลงดา้นล่าง ดา้นละ 16 (มาจาก 32 หาร 2) จากนัน้ วาด
เสน้ตรงต่อจากปลายเสน้ตรงทัง้สอง มาทางดา้นซา้ย ดา้นละ 5 (มาจาก R5) ทาํการ fillet โดย
กําหนดรศัม ี5 จากนัน้วาดกล่องทางดา้นขวา โดยใชค้าํสัง่ osnap from ช่วย หาจุดเริม่และ
กําหนด ค่า x,y  จากนัน้วาดวงกลมซํ้าไปทีโ่คง้ fillet ขนาด R5 ทัง้บนและล่าง วาดวงกลมเชื่อม
โดยใชค้าํสัง่ circle / tan tan radient  จากนัน้ trim เสน้ไมต่อ้งการออก 
 
วิธีทาํ โดยคร่าวๆ 
เปิดโปรแกรม เลอืกเทมเพลต Acadiso ตัง้ Limits ตามโจทย ์

- วาดวงกลม R27   
Circle / คลกิ center / 27 Enter 
- ลากเส้นตรงมาทางขวา 110 
Line / ลากเมา้สม์าทางขวา (Ortho หรอื กด F8) / 110  
- ลากเส้นตรงขึน้ด้านบน 16 ลากต่อมาทางซ้าย 5 
ลากเมา้ส ์ขึน้แนวดา้นบน / 16 / ลากเมา้สก์ลบัมาทางซา้ย / 5 / Enter 
- ลากเส้นตรงลงด้านล่าง 16 (จากปลายเส้นตรง 110) ลากต่อมาทางซ้าย 5 
Line / คลกิจุดปลายเสน้ตรง 110 / ลากเมา้ส ์ลงแนวดิง่ลง / 16 / ลากเมา้สก์ลบัมาทางซา้ย/ 
5 / Enter 
- ทาํการ fillet กาํหนดรศัมี 5 ได้โค้งด้านบนและด้านล่าง 
Fillet / r / 5 / คลกิเสน้ทีท่าํโคง้ fillet ทัง้สองเสน้ (คลกิทลีะเสน้) / ทาํซํ้าทีเ่สน้ดา้นล่าง 
- วาดวงกลมจากจดุศนูยก์ลางของโค้ง fillet ไว้ ทัง้ด้านบนและล่าง ขนาด R5 
Circle / คลกิ center โคง้ fillet / 5 enter 
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- วาดวงกลมโดยใช้ ttr กาํหนด R150 
เลื่อนเมา้สไ์ปที ่Draw (แถบดา้นบนโปรแกรม) circle / tan tan radient / คลกิสมัผสัวงกลม
ทลีะวง (ซา้ย-ขวา) / 150 Enter 
- วาดกล่องทางด้านขวา ขนาด 12x20 โดย from มาจากจดุก่ึงกลาง หรือ ปลาย

เส้นตรง 110 ลงมา 10 (@0,-10)  
Rectangle / osnap from (shift+คลกิขวา) / คลกิทีจุ่ดปลายเสน้ตรง110 / @0,-10 / @ 
12,20 enter 
- Trim เส้นไม่ต้องการออก  ; เข้าคาํสัง่ Trim  เลือกขอบเขตทัง้หมด (กด Enter) 

เลือกเส้นท่ีไม่ต้องการ   
Trim / enter (select all) เลอืกขอบเขตทัง้หมด โดยกด enter 1 ครัง้หรอืคลกิขวา 1 ครัง้ / 
คลกิเสน้ทีไ่มต่อ้งการออก 
 
 
 
 
 
 
คาํเตอืน  นศ. ควรฝึกหาแนวคดิในการวาดรปู และฝึกใชค้าํสัง่ต่างๆ ใหค้ล่อง โดยอาศยัการ
โตต้อบกบัโปรแกรม Autocad ที ่command Line  
 
 
สญัลกัษณ์  ( / )  เทา่กบั การกด enter     

Dr. s
om

sa
k M

E-T
U



รปูที ่2 

 
 
แนวคิด  วาดรปูหกเหลีย่ม โดยกําหนดความยาวดา้นเท่า 12 จากนัน้วาดวงกลม R25 โดย
เลอืกจุดศูนยก์ลางรปูเหลีย่ม โดยใช ้osnap mid between 2 point เป็นศูนยก์ลาง ลากเสน้ตรง
ช่วย จากจุดศูนยก์ลางลงมา 95 (25+70) ลากเสน้เฉียง ความยาว 82 (70+12) มุม 30 องศา 
ปลายเสน้เฉียง ใชเ้ป็นศูนยก์ลางวงกลม 2 วง R12 กบั R6 จากนัน้วาดวงกลมอกีสองวง โดยใช ้
ttr โดยเลอืกเสน้สมัผสัวงกลมใหด้ ีดูจาก Quadrant ของวงกลม แลว้เลอืกเสน้สมัผสัใหอ้ยู่
ระหวา่ง Quadrant ทัง้สองของวงกลม จากนัน้ trim เสน้ไมต่อ้งการออก  
 
วิธีทาํ โดยคร่าวๆ 

- วาดรปูหกเหล่ียม ด้านเท่า 12 
Polygon / 6 / e / คลกิทีห่น้าจอ / ลากแนวใหเ้ป็นแนวดิง่จากจุดทีค่ลกิ / 12 enter 
- วาดวงกลม R25 
Circle / osnap mid between 2 point (shift+คลกิขวา) / คลกิมุมรปูเหลีย่มสองมุม ที่
ตรงกนัขา้มกนั / 25 enter 
- ลากเส้นตรง ยาว 95  เฉียง 82 มมุ 30 องศา 
Line / คลกิจุดศนูยก์ลางวงกลม / ลากเมา้สล์งมาในแนวดิง่ / 95 / @82<30 enter 
- วาดวงกลม r6, r12 
Circle / คลกิปลายเสน้เฉียง / 6  /  ทาํซํ้า โดยเปลีย่นรศัมเีป็น 12 
- วาดวงกลม r112 , r70 โดยใช้ ttr 
ไปที ่Draw / circle / tan tan radient / คลกิจุดสมัผสั ทัง้ 2 จุด / 112 ทาํซํ้า แต่คลกิเสน้
สมัผสัดา้นบนวงกลมใหถู้ก / 112 enter  
Trim เส้นท่ีไม่ต้องการ 
Trim / enter / เลอืกเสน้ทีไ่มต่อ้งการ 
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รปูที ่3 

 
แนวคิด  วาดวงกลม r40 (ช่วย) และ วาดรปูแปดเหลีย่มไวน้อกวงกลม ขนาดรศัมวีงกลม 
40 และ 55 ตามลาํดบั วาดวงกลม r50 แลว้ลากเสน้เฉียงจากศูนยก์ลางวงกลม มาทีมุ่มของ
รปูแปดเหลีย่มอนัใหญ่หน่ึงมมุ ไดจุ้ดตดักบัวงกลม r50 วาดน็อต ประกอบดว้ยวงกลม r3.75 
และรปูหกเหลีย่ม 3.75 จากนัน้ใชค้าํสัง่ array แบบ Polar แลว้ทาํการ fillet รปูแปดเหลีย่ม
ทัง้สอง 
 

วิธีทาํ โดยคร่าวๆ 
- วาดวงกลม r40 
Circle / คลกิทีจ่อคอม / 40 enter 
- วาดรปูแปดเหล่ียม ไว้นอกวงกลมขนาด r40 และ r55 
Polygon / 8 / คลกิศนูยก์ลางวงกลม / c / 40 enter ทาํซํ้าโดยเปลีย่น 40 เป็น55 
- วาดวงกลม r50 
Circle / คลกิศนูยก์ลางวงกลม / 50 enter 
- ลากเส้นเฉียงจากศนูยก์ลางมาท่ีมมุรปูแปดเหล่ียมอนัใหญ่ 
Line / คลกิศนูยก์ลางวงกลม / คลกิมมุแปดเหลีย่มอนัใหญ่ 
- วาดน็อตท่ีจดุตดัวงกลม r50 กบัเส้นเฉียง  
Circle / คลกิจุดตดั / 3.75 enter  
Polygon / 6 / คลกิจุดตดั / c / 3.75 enter 
- Array น็อต ทัง้ 8 ตวั 
Array / polar / select object เลอืก วงกลม r3.75 และ รปูหกเหลีย่ม / เลอืกศูนยก์ลาง 
array โดยคลกิทีจุ่ดศูนยก์ลางวงกลม r50 / จาํนวนชิน้ 8 / คลกิเครื่องหมายถูกออก หน้า
rotate กด ok 
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กรณีที ่array แลว้ไมต่รง ใหเ้ลอืก array เฉพาะวงกลม r3.75 แลว้ใชค้ําสัง่ copy คลกิรปู
เหลีย่ม / เลอืกจุดศนูยก์ลางเดมิ / คลกิจุกศนูยก์ลางใหมท่ีว่งกลมที ่array ไวอ้กี 7 อนั   
- Fillet รปูแปดเหล่ียมทัง้ 2 รปู 
Fillet / r / 15 / p / คลกิรปูแปดเหลีย่มอนัเลก็ ทาํซํ้าโดยคลกิรปูแปดเหลีย่มอนัใหญ่ 
 
รปูที ่4 

 
 
แนวคิด  วาดวงกลม 3 วง ขนาด r 15, 50 และ 55 ตามลําดบั (วาดฟนัเฟือง 1 ฟนั และ
ฐานเฟือง 1 เสน้)  ฟนัเฟือง 1 ฟนั ลากเสน้ตรง จากศูนยก์ลางวงกลม ตัง้ตรงขึน้มาที ่
Quadrant วงกลม r55 ทาํการ offset โดยกําหนดระยะหา่ง 2.5 (ครึง่หน่ึงของความกวา้ง
ทัง้หมด) offset 2 ดา้น ซา้ยและขวา ลากเสน้เฉียงความยาว 55 มุม 80 องศา offset เสน้
เฉียงทางดา้นซา้ย ระยะ 2.5 ดา้นเดยีว  Trim ใหเ้หลอื 1 ฟนัเฟืองกบัโคง้ฐาน 1 เสน้ แลว้ใช ้
array แบบ polar แลว้วาดรอ่งลิม่ตรงกลาง วาดเสน้ตรงจากศนูยก์ลางวงกลม ขึน้ไปดา้นบน 
20 เลีย้วไปทางซา้ย 2.5 และทางขวา 2.5 ลากเสน้ตรงจากจุกปลายเสน้ทัง้สอง กลบัลงมา
ตดักบัวงกลมแลว้ Trim ออก 
 
 
วิธีทาํ โดยคร่าวๆ 
- วาดวงกลม 3 รปู ขนาด r15, 50, 55  
Circle / คลกิจุดศนูยก์ลาง / 15 enter ทาํซํ้าเปลีย่นคา่รศัมเีป็น 50 และ 55  
- ลากเส้นตรง จากศนูยก์ลางวงกลม ขึน้ในแนวด่ิง ยาว 55  
Line / คลกิจุดศนูยก์ลางวงกลม / ลากแนวตัง้ 55 enter 
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- ลากเส้นเฉียงจากจดุศนูยก์ลาง ยาว 55 มมุ 80 องศา 
Line / คลกิจุดศนูยก์ลางวงกลม / @55<80 enter 
- ทาํการ offset เส้นตรง ข้างละ 2.5  ซ้าย-ขวา และเส้นเฉียง ทางด้านซ้าย 
Offset / 2.5 / เลอืกเสน้ตรงแนวตัง้ / เลื่อนเมา้สไ์ปทางซา้ยของเสน้แลว้คลกิ/ เลอืกเสน้ตรง
อกีครัง้ / เลื่อนเมา้สไ์ปทางขวาของเสน้แลว้คลกิ / เลอืกเสน้เฉียง / เลื่อนเมา้สไ์ปดา้นซา้ย
ของเสน้แลว้คลกิ  
- Trim เส้นไม่ต้องการออก ให้เหลือ 1 ฟันเฟืองกบั โค้งด้านล่างระหว่างฟัน 
Trim / enter / คลกิเสน้ทีไ่มต่อ้งการ 
- Array แบบ polar / วตัถ ุคือ 1 ฟันเฟืองกบั โค้งด้านล่างระหว่างฟัน / จาํนวนช้ิน 

36 (360/10 องศา) วตัถหุมนุตาม array 
Array / object เลอืก 1 ฟนัเฟืองกบั โคง้ดา้นล่างระหว่างฟนั / จุดหมุน ทีศู่นยก์ลางวงกลม / 
จํานวน 36 ชิน้ (ไม่ต้องนับ เอาองศา 360 องศาตัง้ หารกบัค่าในโจทย ์10 องศา) ติก๊
เครือ่งหมายถูกดา้นล่าง วา่ใหว้ตัถุหมนุตามการ array 
- สร้างเส้นตรงจากศนูยก์ลางวงกลม r15 ขึน้ไปด้านบน 20 ทาํการ offset ซ้าย-ขวา 

ข้างละ 2.5  ลากเส้นตรงต่อจดุปลายเส้นทัง้สอง  
Line / คลกิศนูยก์ลางวงกลม / ลากเมา้สข์ึน้ไปแนวดิง่ 20  
Offset / 2.5 / เลื่อนเมา้สท์างซา้ยแลว้คลกิ  ทาํซํ้าเปลีย่นเลื่อนเมา้สท์างขวาแลว้คลกิ 
Line / คลกิปลายดา้นบนของเสน้ตรงทัง้สองที ่offset 
- Trim เส้นไม่ต้องการออก  
Trim / enter / เลอืกเสน้ทีไ่มต่อ้งการออก  
 
(หลกัการ trim ควรลบจากปลายเสน้ทีจ่ะลบ ค่อยๆ trim เขา้ไป ถา้ นศ.ลบจากกลางเสน้ จะ
ทําใหไ้ม่สามารถ trim ต่อในเสน้นัน้ได ้ตอ้งมาลบออกทหีลงั เน่ืองจากเสน้นัน้ไดข้าดออก
จากกนัแลว้ แต่ถา้หากลบจากปลายดา้นหน่ึงไป จะทาํให ้trim เพื่อไดร้ปูทีต่อ้งการแลว้เสรจ็
ในขัน้ตอนเดยีว) 
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